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Einleitung

Dieses Handbuch ist kein offizielles Handbuch des SuperTuxKart Teams.
Anregungen, Fragen und Kritik sind  im deutschen SuperTuxKart Forum gewünscht.

Was ist SuperTuxKart?

SuperTuxKart (STK) ist ein Opensource-Kartrennspiel. Ziel ist es, als erster die Ziellinie zu 
überqueren. Es stehen über 15 Strecken, 11 Karts und jede Menge Items zur Verfügung.

Was bedeutet Opensource?

Opensource bzw. quelloffen bedeutet, das der Quellcode (die STK-Engine, sowie alle Dokumente,  
Strecken und Karts) eingesehen und verändert werden können.

Der Bildschirm
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Die Steuerung

Aktion Taste
Beschleunigen Pfeiltaste nach oben
Links/Rechts  Lenkung Pfeiltaste nach links/rechts
Bremsen Pfeiltaste nach unten
Nitro Rechte Shift-Taste
Scharfe Kurve Keine Taste vorgegeben
Retten Löschen-Taste
Schießen Rechte Strg-Taste
Zurückschauen Rechte Alt-Taste

Die Spiel-Modi
Viele verschiedene Spielmodi stehen zur Verfügung:

Einzelrennen:
• Schnelle Runde

- Ein normales, einziges Rennen (zwischen 1 und 5 Runden).

• Gegen die Zeit

- Mit mehr als einem Fahrzeug die schnellste Zeit fahren, dabei gibt es (im Gegensatz zum 
QuickRace) keine Bonusgegenstände zu finden. Man erhält für jede Runde die gefahren 
werden soll bei Beginn des Rennens einen Zipper. (3 Runden = 3 Zipper)

• Folge dem Leader

- Im "Follow-the-leader" Modus ist es das Ziel, zweiter zu sein. Wenn der Countdown 0 
erreicht ist, wird das erste Kart entfernt (wenn es nicht der Führer ist), ansonsten das 
letzte Fahrzeug.

• 3 Treffer Kampf (nur im Multiplayer und Netzwerkmodus verfügbar)
- Versuche den gegnerischen Karts auf speziellen Strecken ihre 3 Leben mithilfe von Items 

abzunehmen.

Im Grand Prix Modus stehen die selben Spielmodi außer den 3 Treffer Kampf zur Verfügung.
Der einzige Unterschied beim Grand Prix Modus ist, dass hier mehrere aufeinander folgende 
Rennen gefahren werden.
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Die Grand Prix

Name Strecken Schwierigkeit
Pinguin Spielplatz Treibsand, Verschneiter Berg, Oliver's Mathestunde,  Reise 

durch den Amazonas
einfach

Zum Mond und 
zurück

Um den Leuchtturm, Horizont, Sternen-Piste, Am Strand, 
Xr591

mittel

Snag Drive Die Insel, Tux' Zollstraße, Die alte Mine , Kreuzende 
Halbmonde

mittel

Am Ende der Welt Fort Magma, Canyon, Stadt, SnowTux Peak, Rennstrecke schwer
Alle Strecken Am Strand, Sternen-Piste,  Um den Leuchtturm, Reise 

durch den Amazonas, Die alte Mine,  Die Insel, Treibsand, 
Fort Magma, SnowTux Peak, Kreuzende Halbmonde,  
Oliver's Mathestunde,  Rennstrecke, Stadt, Xr591, Canyon, 
Verschneiter Berg, Tux's Zollstraße, Horizont

sehr schwer

Die Herausforderungen

Bestimmte Bereiche von STK sind gesperrt und diese werden erst durch das Gewinnen von 
Herausforderungen freigeschaltet. Zu absolvierende Herausforderungen: 

Name Kurzbeschreibung Beschreibung
city time Beende die Stadtstrecke 

in weniger als 5:20
Absolviere 3 Runden in der Stadt mit 3 
Computer-Gegnern in weniger als 4:20 
Minuten

energy mathclass Sammle Münzen im 
Klassenzimmer

Sammle mindestens 6 Nitros in drei Runden in 
Oliver's Mathe-Klasse in weniger als 52 
Sekunden

energy shiftingsands Sammle den Schatz des 
Pharaos

Sammle mindestens 9 Nitros in 3 Runden im 
Treibsand in weniger als 2:20 Minuten.

island follow Folge dem Leader auf 
einer Wüsten-Insel

Gewinne ein Folge dem Leader Rennen
mit 3 Computer-Gegnern auf einer 
Wüsten-Insel

jungle follow Folge dem Leader in 
den Dschungel

Gewinne ein Folge dem Leader Rennen
mit 3 KI-Karts im Dschungel des Amazonas

penguin playground Gewinne den 'Pinguin 
Spielplatz' Grand Prix

Gewinne den 'Pinguin Spielplatz' Grand Prix 
mit 3 KI-Karts der Stufe Rennfahrer

racetrack time Absolviere die 
Rennstrecke in 2:40

Absolviere 3 Runden auf der Rennstrecke mit 3 
KI-Karts in weniger als 2:40 Minuten
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snow mountain Gewinne ein Rennen 
auf den Verschneiten 
Berg

Gewinne ein 4 Runden Rennen gegen 4 
KI-Karts auf der Stufe Rennfahrer im 
verschneiten Berg 

tollwayhead2head Gewinne ein 
Kopf-an-Kopf Rennen 
auf Tux's Zollstrasse

Gewinne ein Ein-Runden 
Kopf-an-Kopf-Rennen auf Tux' Zollstrasse 
gegen ein KI-Kart der Stufe Rennfahrer

tollway time Beende Tux' Zollstrasse 
in 3:00

Beende 3 Runden auf Tux' Zollstraße mit 3 
KI-Karts in weniger als 3 Minuten

moon and back Gewinne den Grand 
Prix 'Zum Mond und 
zurück'

Gewinne den 'Zum Mond und zurück'
Grand Prix mit 3 KI-Karts der Stufe 
Rennfahrer

atworldsend Gewinne den Grand 
Prix 'Am Ende der Welt'

Werde Erster beim Grand Prix 'Am Ende der 
Welt' mit 3 'Rennfahrer' KI-Karts

Die Karts

Name Bild Kart Herkunft
Elefant (elephpant) PHP

Eviltux Tuxkart, Devil-Linux

Gnu Linux

Gooey TuxKart
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Hexley Mac

Mozilla Mozilla

Mr. Ice Block SuperTux

Nolok Tuxkart

Puffy OpenBSD

Tux Linux, SuperTux

Wilber Gimp
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Die Strecken

Streckenname Karte Bild Beschreibung
Am Strand
(On the Beach)

Die Strand-Strecke führt 
dich zu den 
Wunderschönen 
Stränden der Strand 
Strecke. Nach dem Start 
erklimmt man den Berg 
hinauf zum Wasserfall.

Canyon Hier sollte man 
aufpassen, dass man nicht 
zu schnell fährt und in 
den Canyon fällt. Zuerst 
geht es über eine Brücke 
dann zum Grund des 
Canyons und wieder über 
eine Brücke hinauf. 

Stadt
(City)

Das Rennen beginnt in 
einer Stadt. Nach einen 
großem Anstieg kommt 
man über eine Brücke 
und es geht dann über ein 
Tunnel wieder zurück in 
die Stadt.

Kreuzende 
Halbmonde
(Crescent 
Crossing)

Eine Halloween Strecke: 
hier geht es gruselig zu, es 
erwarten dich Eulen, 
Grabsteine und alles was 
zu Halloween gehört.

Fort Magma Ansturm auf das Fort! 
Als Erstes kommt man 
durch einen Tunnel 
umgeben von Magma 
und danach "erobert" 
man das Fort über eine 
Brücke.
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Die Insel
(The Island)

Einfach die 
Inselrundfahrt genießen.
: )

Reise durch den 
Amazonas
(Amazonian 
Journey)

Hier kommt Dschungel- 
Fieber auf. Hier kommt 
man durch den 
Dschungel und ein Dorf.

Unter dem 
Leuchtturm
(Around the 
Lighthouse)

Eine Strecke die rund um 
einen Leuchtturm führt.

Die alte Mine
(The old Mine)

Eine Strecke durch eine 
Mine...

Oliver's 
Mathestunde
(Oliver's Math 
Class)

Wie früher in der Schule 
liegen hier Bücher, Stifte, 
Lineale, usw. im Weg und 
man fährt drum herum.

Rennstrecke
(Racetrack)

Eine richtige 
Kart-Rennstrecke in 
einem Stadion.
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