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Einleitung

Dieses Handbuch ist kein offizielles Handbuch des SuperTuxKart Teams. 
Anregungen, Fragen und Kritik sind  im deutschen SuperTuxKart Forum 
gewünscht.

Was ist SuperTuxKart?

SuperTuxKart (STK) ist ein Opensource-Kartrennspiel. Ziel ist es, als erster die Ziellinie zu 
überqueren. Es stehen über 15 Strecken, 11 Karts und jede Menge Items zur Verfügung.

Was bedeutet Opensource?

Opensource bzw. quelloffen bedeutet, das der Quellcode (die STK-Engine, sowie alle 
Dokumente,  Strecken und Karts) eingesehen und verändert werden können.
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Die Spiel-Modi
Viele verschiedene Spielmodi stehen zur Verfügung:

Einzelrennen:

• Schnelle Runde
- Ein normales, einziges Rennen (zwischen 1 und 5 Runden).

• Gegen die Zeit

- Mit mehr als einem Fahrzeug die schnellste Zeit fahren, dabei gibt es (im 
Gegensatz zum QuickRace) keine Bonusgegenstände zu finden. Man erhält für 
jede Runde die gefahren werden soll bei Beginn des Rennens einen Zipper. (3 
Runden = 3 Zipper)

• Folge dem Leader

- Im "Follow-the-leader" Modus ist es das Ziel, zweiter zu sein. Wenn der 
Countdown 0 erreicht ist, wird das erste Kart entfernt (wenn es nicht der Führer 
ist), ansonsten das letzte Fahrzeug.

• 3 Treffer Kampf (nur im Multiplayer und Netzwerkmodus verfügbar)
- Versuche den gegnerischen Karts auf speziellen Strecken ihre 3 Leben mithilfe von 

Items abzunehmen.

Im Grand Prix Modus stehen die selben Spielmodi außer den 3 Treffer Kampf zur Verfügung.
Der einzige Unterschied beim Grand Prix Modus ist, dass hier mehrere aufeinander folgende 
Rennen gefahren werden.
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Die Karts

Name Kart
Adinum

Elefant

Gnu

Gooey

Hexley
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Konqi

Mozilla

Nolok

Pidgin

Puffy

Tux

Wilber
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Die Strecken

Streckenname Beschreibung und Bild
Canyon Hier sollte man aufpassen, dass man nicht zu 

schnell fährt und in den Canyon fällt. Zuerst 
geht es über eine Brücke dann zum Grund 
des Canyons und wieder über eine Brücke 
hinauf. 

Kreuzende 
Halbmonde
(Crescent 
Crossing)

Eine Halloween Strecke: hier geht es gruselig 
zu, es erwarten dich Eulen, Grabsteine und 
alles was zu Halloween gehört.

Farm Eine Farm ...

Fort Magma Ansturm auf das Fort! Als Erstes kommt 
man durch einen Tunnel umgeben von 
Magma und danach "erobert" man das Fort 
über eine Brücke.

Hacienda Ein Rennen in Spanien.

SuperTuxKart 0.7 Handbuch 6 15. Januar 2011



Die Insel
(The Island)

Einfach die Insel Rundfahrt genießen.: )

Reise durch den 
Amazonas
(Amazonian 
Journey)

Hier kommt Dschungel- Fieber auf. Hier 
kommt man durch den Dschungel und ein 
Dorf.

Unter dem 
Leuchtturm
(Around the 
Lighthouse)

Eine Strecke die rund um einen Leuchtturm 
führt.

Die alte Mine
(Old Mine)

Eine Strecke durch eine Mine...

Oliver's 
Mathestunde
(Oliver's Math 
Class)

Wie früher in der Schule liegen hier Bücher, 
Stifte, Lineale, usw. im Weg und man fährt 
drum herum.
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Treibsand
(Shifting Sands)

Diese Strecke führt  - wenn man den 
Sandsturm überlebt hat - durch eine 
Pyramide.

Scotland Ein Rennen im schönen Schottland.

Secret Garden Ein geheimnisvoller Garten ...

Horizont (Skyline) Eine Strecke mitten durch eine Großstadt. 

Verschneiter Berg
(Snow Mountain)

Eine Fahrt durch den Schnee.

SuperTuxKart 0.7 Handbuch 8 15. Januar 2011



Schnee Gipfel
(Snow Peak)

Bei dieser Strecke steht das Thema Winter 
im Vordergrund. Es gibt Schneemänner 
usw.

Sternen-Piste
(Star Track)

Hier findet das Rennen im Weltraum statt 
und man kann die Planeten bestaunen. Aber 
Vorsicht! Nicht runter fallen!

Tux Zollstraße
(Tux Tollway)

Zoll muss man zwar nicht bezahlen, aber 
man sollte sich vor Straßensperren in Acht 
nehmen.

XR519 Fahre ein Rennen bei den Außerirdischen

Fortsetzung: Die Strecken
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Strecken für den 3 Treffer Kampf (nur im Multiplayermodus):

Cave X Kämpfe dich durch die Arena.

Rennstrecke
(Racetrack)

Eine richtige Kart-Rennstrecke in einem 
Stadion.

Die Grand Prix 

Name Strecken Schwierigke
it

Pinguin Spielplatz Treibsand, Verschneiter Berg, Oliver's Mathestunde, 
Scotland, Reise durch den Amazonas

einfach

Snag Drive Die Insel, Tux' Zollstraße, Kreuzende Halbmonde. 
Snow Peak, Horizont

mittel

Zum Mond und 
zurück

Um den Leuchtturm, Sternen-Piste, Hacienda, Secret 
Garden. Farm

mittel

Am Ende der 
Welt

Fort Magma, Canyon, X591, Old Mine schwer

Alle Strecken Hacienda, Scotland, Sternen-Piste,  Um den 
Leuchtturm, Reise durch den Amazonas, Die alte Mine,  
Die Insel, Treibsand, Fort Magma, SnowTux Peak, 
Kreuzende Halbmonde,  Oliver's Mathestunde,  Farm, 
Secret Garden, Xr591, Canyon, Verschneiter Berg, Tuxs 
Zollstraße, Horizont

sehr schwer
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Abschluss

Viel Spaß beim Spielen! 
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